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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-Modul Interaktif Berbasis Kvisoft Flip 

Book Maker Pro implementasinya terhadap tingkat pemahaman siswa pada materi reaksi 

redoks. Kebijakan pembelajaran online secara menyeluruh yang dilakukan pemerintah 

diawal masa pandemic Covid-19, memberikan pengalaman bahwa pembelajaran online 

(daring) tidak hanya fleksibel dari segi waktu dan tempat dengan media yang bervariasi, 

akan tetapi kendala yang muncul berupa terbatasnya akses ke perangkat komputer dan 

smartphone terutama bagi siswa yang berada di daerah dengan jaringan internet yang 

sulit dijangkau, juga harus dipikirkan bersama. Salah satu upaya yang dapat dilakukan 

adalah membekali siswa dengan media ajar yang menarik, yang dapat digunakan 

disekolah maupun dirumah. Media yang sesuai dengan kondisi dan perkembangan 

teknologi saat ini,  salah satunya yaitu e-modul interaktif, adapun aplikasi yang dapat 

membuat e-modul interaktif yaitu aplikasi kvisoft flipbook maker. Model pengembangan 

yang digunakan dari Plom yang terdiri dari 5 tahap yaitu : 1) investigasi awal, (2) desain, 

(3) realisasi/konstruksi, (4) evalusai dan revisi, (5) implementasi. Analisis kondisi awal 

merupakan tahap pengidentifikasian yang dilakukan dengan cara pengumpulan informasi 

tentang: identifikasi tujuan dan analisis pembelajaran, capaian peserta didik sebelumnya, 

dan permasalahan pembelajaran yang dihadapi. Selanjutnya adalah tahapan realisasi/ 

konstruksi. Pada tahap ini, dibuat desain atau rancangan media yang akan dikembangkan, 

termasuk bagaimana bentuk dan tampilannya.  

 

Kata kunci: E-modul interaktif, kvisoft flipbook maker, reaksi redoks 
 

PENDAHULUAN 

Kebijakan pembelajaran online secara menyeluruh yang dilakukan pemerintah diawal 

masa pandemic Covid-19, memberikan pengalaman bahwa pembelajaran online (daring) tidak 

hanya fleksibel dari segi waktu dan tempat dengan media yang bervariasi, akan tetapi kendala 

yang muncul berupa terbatasnya akses ke perangkat komputer dan smartphone terutama bagi 

siswa yang berada di daerah dengan jaringan internet yang sulit dijangkau, juga harus dipikirkan 

bersama. Kedepannya, pendidik diharapkan mampu merancang dan mendesain pembelajaran 

yang ringan dan efektif, yang tidak bergantung pada data celluler, akan tetapi tetap menarik, 

dengan memanfaatkan perangkat atau media serta metode yang tepat dan sesuai. 

 Sebagai contoh dalam pembelajaran kimia di tingkat SMA, dimana materinya 

memerlukan observasi tentang fenomena sehari-hari, eksperimen dilaboratorium, dan latihan 

soal tentang   persamaan matematis. Dengan kareakteristik tersebut, maka kegiatan pembelajaran 

sebisa mungkin memancing keingintahuan siswa, meningkatkan literasi, mampu mengelolah 

mailto:aunurulaulia@gmail.com


Prosiding Seminar Nasional OPPSI 2022  ISSN : XXXX-XXXX 

 

 

 
137 

informasi secara mandiri, dan mampu melakukan refleksi terhadap apa yang mereka temukan 

dalam kehidupan yang terkait dengan materi yang diajarkan. 

Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah membekali siswa dengan media ajar yang 

menarik, yang dapat digunakan disekolah maupun dirumah. Penggunaan media dapat 

membangkitkan keinginanan dan motivasi, memberi rangsangan dalam kegiatan belajar, serta 

membawa pengaruh psikologis terhadap siswa. Media yang sesuai dengan kondisi dan 

perkembangan teknologi saat ini,  salah satunya yaitu e-modul interaktif yang dapat diakses 

kapanpun dan dimanapun, tanpa harus memakai data selluler, dapat melalui perangkat 

smartphone maupun komputer. Adapun aplikasi yang dapat membuat e-modul interaktif yaitu 

aplikasi kvisoft flipbook maker, dimana aplikasi ini dapat membuat media ajar yang menarik 

sehingga dapat membantu dalam pembelajaran online maupun offline karena dalam aplikasi ini 

dapat menambahkan berbagai animasi, audio, maupun video, yang menarik dalam modul yang 

telah dibuat (Habibi, 2017). Ketika siswa memiliki bahan ajar yang dapat mereka akses kapan 

saja, maka dengan sendirinya, materi yang diajarkan dapat mereka pelajari berulang kali, 

sehingga dapat meningkatkan pemahaman mereka, lebih kreatif dan berpikir kritis, yang pada 

akhirnya dapat mencapai hasil belajar sesuai dengan apa yang diharapkan. Oleh karena itu, 

peneliti tertarik untuk mengembangkan E-modul interaktif berbasis kvisoft flipbook maker pro di 

tingkat SMA pada materi reaksi redoks.  

 

METODE PENELITIAN 

Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan pada kelas X MAN 1 Halmahera Utara, Ternate, Maluku 

Utara    

 

Populasi Dan Sampel 

Populasi dan sampel pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X MAN 1 Halmahera 

Utara pada tahun ajaran 2021/2022, yang berjumlah 44 orang. Pemilihan sampel menggunakan 

teknik sampling jenuh.  

 

Prosedur Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan 

(research and development). Produk yang akan dikembangkan E- Modul interaktif berbasis 

Kvisoft Flip Book Maker Pro, dengan perangkat pembelajaran pendukung lainnya berupa 

silabus, Rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), penuntun praktikum. Model pengembangan 

yang digunakan dari Plom yang terdiri dari 5 tahap yaitu : 1) investigasi awal, (2) desain, (3) 

realisasi/konstruksi, (4) evalusai dan revisi, (5) implementasi. 

Terlebih dahulu, dilakukan investigasi awal terhadap kondisi siswa, keadaan disekolah, 

dan hal-hal yang dibutuhkan dalam penelitian. Selanjutnya, merumuskan desain e-modul yang 

akan dibuat untuk kemudian merealisasikan desain tersebut dalam bentuk e-modul interaktif 

berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pro. Produk yang dikembangkan kemudian dievaluasi dan 

revisis melalui uji kelayakan validitas dan kepraktisannya oleh pakar kimia dan  pakar 

pendidikan kimia. Setelah e-modul interaktif tersebut dinyatakan valid dan praktis, maka 

dilakukan uji coba produk untuk mengetahui sejauh mana kelayakan/ keefektifan e-modul 

tersebut. Uji coba yang dilakukan adalah uji coba terbatas dalam bentuk penelitian eksperimen 

dengan menggunakan desain penelitian Two-Group Pretest Posttest. Pada uji coba tersebut, 

digunakan dua kelompok yang berbeda yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. 
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Kelompok eksperimen akan memperoleh pembelajaran direct learning menggunakan e-modul 

interaktif berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pro, sedangkan kelompok kontrol hanya 

mendapatkan pembelajaran direct learning tanpa e-modul interaktif.  

 

Instrumen Penelitian dan Teknik Pengumpulan Data 

Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini berupa data kuantitatif dan kualitatif.  Data 

kualitatif memberikan informasi tentang validitas dan keraptisan E-modul yang dikembangkan, 

sedangkan data kuatitatif menunjukkan keefektifan dari E-modul tersebut, Berikut disajikan 

Instrumen penelitian dan Teknik Pengumpulan data penelitian. 

 

Tabel 1 Instrumen dan Teknik Pengumpulan Data Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis 

Kvisoft Flip Book Maker Pro 

Jenis 

Kegiatan 

Instrumen Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Uji 

Validitas 

Lembar 

Validasi 

Instrumen 

Teknik 

Nontes 

Uji 

Kepraktisan 

Lembar 

penilaian 

kepraktisan, 

angket 

tanggapan 

Teknik 

Nontes 

Evaluasi Tes Kognitif 

dan Lembar 

Observasi  

Tes dan 

Nontes 

 

Teknik Analisis Data 

Analisis data yang akan digunakan untuk melihat validitas dan kepraktisan E-Modul 

Interaktif yang dikembangkan menggunakan teknik analisis data deskriptif sedangkan untuk 

mengetahui efektifitasnya, digunakan analisis data inferenasial. 

1. Analisis data validasi oleh ahli 

Teknik analisis data yang digunakan untuk menganalisis data hasil validasi dari tim 

ahli dengan menggunakan rumus rata-rata hasil penilaian dengan rentang kriteria validasi 

terhadap hasil perhitungan secara lengkap dapat diamati pada tabel: 

 

Tabel 2 Kriteria Validasi Analisis Rata-Rata 

Nilai Rata-

Rata 
Kriteria Validitas 
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3,26 – 4,00 

2,51 – 3,25 

1,76 – 2,50 

1,00 – 1,75 

Sangat Valid 

Valid 

Kurang Valid (revisi) 

Tidak Valid (revisi total) 

 

2. Hasil Uji Coba Terbatas 

Data yang diperoleh pada uji coba terbatas yaitu data pengaruh penggunaan E-Modul 

interaktif berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pro dalam pembelajaran. Berikut uraian singkat 

analisis data hasil uji coba terbatas. 

a. Pengaruh E-Modul interaktif berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pro 

Uji coba terbatas yang dilakukan menggunakan desain penelitian eksperimen  two 

group pretes-postes. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan memberikan pretest dan 

posttest. Hasil belajar siswa dilihat dari kemampuannya mengerjakan soal dan ditunjang 

dengan hasil penilaian dari lembar observasi untuk ranah afektif dan phisikomotor. Skor 

yang diperoleh siswa kemudian diubah menjadi nilai dengan cara: 

Nilai yang diperoleh =  
Skor yang diperoleh

Skor Total
𝑥 100 

  

Selanjutnya, analisis statistik deskriptif untuk mendeskripsikan hasil belajar siswa yang terdiri 

dari skor rata-rata (mean), standar deviasi, skor tertinggi dan terendah. Hasil tes belajar siswa, 

dikelompokkan menurut kategori sebagai berikut : 

 

Tabel 3 Kategori Hasil Belajar Siswa 

Nilai Literasi 

Digital Kategori 

100-76 Luar Biasa 

75-51 Bagus 

50-26 Cukup 

<26 Kurang 

 

Analisis statistik inferensial digunakan untuk menguji kebenaran hipotesis yang diujikan. 

Sebelum melakukan analisis statistic inferensial, maka sebagai uji prasyarat dilakukan uji 

normalitas, uji homogenitas, dan pengujian hipotesis terhadap penggunaan E-modul interaktif 

berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pro menggunakan analisis Paired Sample Test dengan kriteria 

pengujian jika nilai signifikansi p lebih besar dari = 0,05.  

b.  Angket penilaian respon siswa 

Hasil tanggapan siswa dianalisis secara deskriptif. Selanjutnya dikategorikan sebagai 

berikut : 

Tabel 4 Interpretasi Angket Tanggapan Siswa 

Persentase Hasil Angket Kategori 
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86-100 Sangat Baik 

76-85 Baik 

60-75 Cukup Baik 

55-59 Kurang Baik 

<54 Sangat Tidak Baik 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil yang diperleh pada penelitian ini, masih berada pada tahap realisasi/ kontruksi dengan 

rincian sebagai berikut:  

Pengumpulan Data Awal  

Tahap awal pengembangan media yaitu dengan melakukan  pengumpulan data awal. Data 

awal yang dimaksud dalam hal ini adalah kondisi siswa, sekolah, dan hal-hal yang diperlukan 

dalam pelaksanaan penelitian. Data yang didapatkan dari pengumpulan data awal ini menjadi 

acuan bagi peneliti untuk membuat media pembelajaran interaktif pada pokok bahasan asam 

basa.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru dan siswa, diperoleh informasi 

bahwa penerapan media pembelajaran masih sebatas pada power point, dengan model 

pembelajaran yang diterapkan berupa model pembelajaran langsung dan koperatif (STAD, TPS). 

Dilihat dari kondisi sekolah, sarana penunjang pembelajaran kimia seperti laboratorium belum 

sepenuhnya ada, laboratorium yang tersedia adalah laboratorium IPA.  

 

Tahap Desain (Perencanaan Materi E-Modul)  

Setelah mendapatkan data tentang kondisi awal sekolah, selanjutnya merencanakan 

pembuatan e-modul interakrif pembelajaran kimia SMA pada materi redoks yang akan 

dikembangkan. Adapun e-modul interaktif  yang dikembangkan dalam penelitian ini, dikemas 

dalam bentuk flip book. Setelah menentukan materi modul, langkah selanjutnya adalah 

pembuatan skenario yang akan disajikan dalam  modul tersebut,  pemilihan gambar, pemilihan 

video yang akan ditambahkan, hingga pada latihan dan soal pemahaman terkait materi 

 

Tahap Realisasi/ Konstruksi 

 Desain yang telah dibuat selanjutnya direalisasikan dalam bentuk e-modul dengan 

menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker. Sebagaimana telah dijelaskan diawal bahwa, 

aplikasi ini dipilih dalam pembuatan e-modul interaktif karena sealin mudah dalam 

pengaplikasiannya, melalui aplikasi ini dapat juga membuat media ajar yang menarik sehingga 

dapat membantu dalam pembelajaran online maupun offline karena dalam aplikasi ini dapat 

menambahkan berbagai animasi, audio, maupun video, yang menarik dalam modul yang telah 

dibuat. Contoh tampilan e-modul interkatif yang dihasilkan: 
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Gambar 1 Contoh Tampilan E-Modul Interaktif yang Dikembangkan 

 

. 
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